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1) Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu informatika — pirechodné ustanoveni
Skola pii zavadéni RVP 2021 zvolila metodu rychlého nabéhu, kdy od 1. 9. 2022 zavedla nové SVP ve viech roénicich. Diky tomu doslo k tomu, Ze vy$si roéniky
neabsolvovaly vSechny vystupy z niz§ich rocnikii v oboru Informatika. Z tohoto diivodu jsou pro né pfipraveny pozménéné oc¢ekavané vystupy, a to tak, aby je zaci byli
schopni obséhnout, ale zaroveil pro né€ byly co nejptinosnégjsi. Tabulky se vzdélavacim obsahem budou aktualizovany kazdoro¢né az do konce jejich platnosti, a to na
zaklad¢ aktualni situace — vyhodnotime, kolik vystupt a v jaké kvalit¢ zaci v daném ro¢niku obsahli, a na zaklad¢€ toho pak pfipravime ucivo a vystupy pro dalsi rocnik.
Vystupy a uc¢ivo pro 5. ro¢nik jiz nebude od skolniho roku 2023/2024 potieba ménit. U dalSich ro¢nikid bude jejich ukoncovani postupné.



Roc¢nik: 6

Vystupy

Udivo

| Casové obdobi | Mezipfedmétové vazby, poznamky

Informacni systémy

popiSe pomoci modelu alespoii jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuji

pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici
prava

Skolni informaéni systém, uzivatelé, ¢innosti,

prava, databazové relace

Zafi - fijen

Data, informace a modelovani

najde a opravi chyby u rtiznych interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

popise pravidla uspofadani v existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafii

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Regeni problémi s daty

Rijen — leden

Kodovani a Sifrovani dat a informaci

rozpozna zakoddované informace kolem sebe

zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady

zaSifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice zpiisoby

zakoduje obrazek pomoci zékladni geometrickych tvart
zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu oveti
uplnost zapisu

ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Prenos informaci, standardizované kddy
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Bindrni kad, logické A a NEBO

Leden - biezen

Pocitace

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

vytvoii jednoduchy model domaci sité; popise, ktera zafizeni jsou
ptipojena do skolni sité

porovna riizné metody zabezpeceni uctl

spravuje sdileni souboril

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravne propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukon¢i program bez odezvy

Instalace aplikaci

Datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

Sprava souboru, struktura slozek
Domaéci a Skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu

Pristup k datim: metody zabezpeceni
pfistupu, role a pfistupova prava (vidét

obsah, ¢ist obsah, ménit obsah, ménit prava)

Princip e-mailu
Postup pfti feseni problému s digitdlnim
zatizenim (napf. nepropojeni, program bez

odezvy, $patné nastaveni, hlaSeni / dialogova

okna)

Duben - erven

Roénik: 7




Vystupy

| Utivo

| Priifezova témata | Mezipfedmé&tové vazby, poznamky

Algoritmizace a programovani

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro
ovladani postavy

Vv programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

vytvofi a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikaza

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvaieni
Kombinace procedur

Zafi - fijen

pouziva opakovani, stanovi, Co se bude opakovat a kolikrat; rozpozna,
jestli se ptikaz umisti dovnitt opakovani, pfed nebo za néj

Vv programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup zjednodusit
rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovniti opakovani, pfed nebo za ngj
vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

piecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak lze zapsany program nebo postup zjednodusit
cilené vyuziva ndhodu pti volbé vstupnich hodnot piikazt

Kresleni car

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Zména vlastnosti postavy pomoci
prikazu

Nahodné hodnoty

Cteni programil

Programovaci projekt

Listopad - inor

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

ovlada vice postav pomoci zprav

upravi program pro obdobny problém

v programu najde a opravi chyby

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro
fizeni pohybu a reakci postav

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

ovlada vice postav pomoci zprav

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soub&zné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazkt
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programil

Programovaci projekt

Biezen - duben

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro
fizeni pohybu a reakci postav

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

aplikuje své znalosti

Programovaci projekt
Ovladani pohybu postav
Opakovani ptikazi

Kvéten - Cerven

Ro¢nik: 8




Vystupy

Ucivo

| Casové obdobi

| Mezipredmétové vazby, poznamky

Informacni systémy

Zak Za¥i - Hjen
- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech Data, druhy dat
- doplni posloupnost prvka Dopliovani tabulky a datovych fad
- umisti data spravné do tabulky Kritéria kontroly dat
- doplni prvky v tabulce Razeni dat v tabulce
- v posloupnosti opakujicich se prvku nahradi chybny za spravny Vizualizace dat v grafu
- nalezne ve svém okoli systém a ur¢i jeho prvky Systém, struktura, prvky, vztahy
- urdi, jak spolu prvky souvisi
Data, informace a modelovani
- sdéli informaci obrazkem Piktogramy, emodZi Rijen - listopad
- preda informaci zakddovanou pomoci textu a Cisel Kod
- zakdduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text Pfenos na dalku, Sifra
- zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci miizky Pixel, rastr, rozliSeni
- obrazek slozi z danych geometrickych tvarl ¢i navazujicich se¢ek Tvary, skladani obrazce
Informacni systémy
- pfitvorbé vzorci rozliSuje absolutni a relativni adresu buiiky Relativni a absolutni adresy bunék Prosinec - tnor
- pouziva k vypoéttim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy | Pouziti vzorci u rliznych typt dat
(pramér, maximum, potadi, zleva, délka, pocet, kdyz) Funkce s ¢iselnymi vstupy
- fe$iproblémy vypoétem s daty Funkce s textovymi vstupy
- pfipise do tabulky dat novy zdznam Vkladani zaznamu do databazové
- sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné) tabulky
- pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vytreseni Razeni dat v tabulce
ulohy Filtrovani dat v tabulce
- oveéfi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci Zpracovani vystupti Z velkych soubor
velkého mnozstvi dat dat
Algoritmizace a programovani
Zak Vytvofeni programu Biezen - duben

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba
na jeho citelnost a piehlednost

po piecteni programu vysvétli, co vykona

oveéii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poétem opakovani, rozezna, zda ma byt
piikaz uvnitf nebo vné opakovani,

vytvati vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a svij
vybér zdlivodni

Opakovani Podprogramy




Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi ptehledny
program k vyfeseni problému

po piecteni programu vysvétli, co vykona

ove&i{ spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonéeni opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalsich programech

diskutuje razné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a svij
vybér zdtivodni

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Kvéten - Cerven




Roc¢nik: 9

Vystupy

U¢ivo

| Casové obdobi

| Mezipfedmétové vazby, poznamky

Algoritmizace a programovani

V414

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba
na jeho citelnost a piehlednost

po piecteni programu vysvétli, co vykona

ovéii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poétem opakovani, rozezna, zda ma byt
ptikaz uvniti nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje razné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a sviij
vybér zdlivodni

Vytvoteni programu Opakovani
Podprogramy

Zar1 - fijen

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfeseni problému

po ptecteni programu vysvétli, co vykona

ovéii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonéeni opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich programech

diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Listopad - prosinec

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfeseni problému

po ptecteni programu vysvétli, co vykona

ovéii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

pouziva soufadnice pro programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, piecte a pouzije jeji hodnotu
diskutuje rizné programy pro feseni problému

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Leden - unor

fesi problémy sestavenim algoritmu
v blokovée orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfesSeni problému

Programovaci projekt a plan
jeho realizace
Popsani problému

IBfezen - Cerven




OVeTi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a
svij vybér zdtivodni

tesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blok
hotovy program upravi pro feSeni piibuzného problému
zvazuje pristupnost vytvofeného programu riiznym skupinam
uzivatell a dopady na né

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav Vytvareni
proménné, seznamu, hodnoty prvka
seznamu

Nastroje zvuku, tipravy seznamu Import a
editace kostymi, podminky Navrh
postupu, klonovani.

Animace kostymt postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s prom&nnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamu
Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a
seznamy




