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1) Vzdélavaci obsah vyucovaciho piedmétu informatika — pfechodné ustanoveni
Skola pti zavadéni RVP 2021 zvolila metodu rychlého nabéhu, kdy od 1. 9. 2022 zavedla nové SVP ve viech roénicich. Diky tomu doslo k tomu, Ze vy$§i roéniky
neabsolvovaly vSechny vystupy z niz$ich ro¢nikd v oboru Informatika. Z tohoto divodu jsou pro né pfipraveny pozméneéné o¢ekavané vystupy, a to tak, aby je zaci byli
schopni obséhnout, ale zaroveil pro né€ byly co nejptinosnégjsi. Tabulky se vzdélavacim obsahem budou aktualizovany kazdoro¢né az do konce jejich platnosti, a to na
zaklad¢ aktualni situace — vyhodnotime, kolik vystupt a v jaké kvalit¢ zaci v daném roc¢niku obsahli, a na zakladé toho pak pfipravime ucivo a vystupy pro dalsi ro¢nik.
Vystupy a uc¢ivo pro 5. ro¢nik jiz nebude od skolniho roku 2023/2024 potieba ménit. U dalSich ro¢nikd bude jejich ukoncovani postupné.



7. rocnik

SVP vystup

Ucivo

Casové obdobi

1. Programovani — opakovani a vlastni bloky

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

Opakovani s podminkou

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na Vytvoreni programu zafi

jeho Citelnost a prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona Vytvoreni programu

ovéFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby Vytvoreni programu

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz Opakovani fijen

uvniti nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky a pouZziva je v dalSich programech Podprogramy listopad

diskutuje rGizné programy pro feseni problému Podprogramy -

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a sv(j vybér Podprogramy prosinec

zdUvodni

2. Modelovani pomoci grafii a schémat prosinec

vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti Standardizovana schémata a modely o

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku Standardizovana schémata a modely bfezen

pomoci ohodnocenych grafli fesi problémy Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

pomoci orientovanych grafl resi problémy Orientované grafy, automaty

vytvori model, ve kterém znazorni vice soubéznych cinnosti Modely, paralelni ¢innost

3. Programovani — podminky, postavy a udalosti

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program k| Opakovani s podminkou brezen

vyieseni problému -
duben

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

Udalosti, vstupy

duben - kvéten

hotovy program upravi pro rfeseni pfibuzného problému

Objekty a komunikace mezi nimi

kvéten - cerven




Roc¢nik: 8

Vystupy

Ucivo

| Casové obdobi

| Mezipfedmétové vazby, poznamky

Algoritmizace a programovani

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba
na jeho Citelnost a piehlednost

po ptecteni programu vysvétli, co vykona

ove&i{ spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozeznd, zda ma byt
ptikaz uvniti nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje razné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
vybér zdlivodni

Vytvoteni programu
Opakovani
Podprogramy

Data, informace a modelovani

vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti

v map¢ a dalSich schématech najde odpovéd’ na otazku
pomoci ohodnocenych grafl fesi problémy

pomoci orientovanych grafl fesi problémy

vytvoii model, ve kterém znazorni vice soubéznych ¢innosti

Standardizovana schémata a
modely

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Listopad - prosinec

Algoritmizace a programovani

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi ptehledny
program k vyfeseni problému

po piecteni programu vysvétli, co vykona

ovéi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonéeni opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

vytvati vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a svij
vybér zdtivodni

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Leden - biezen

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfeSeni problému

po piecteni programu vysvétli, co vykona

ove&ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakei postav

pouziva souradnice pro programovani postav

Vétveni programu,
rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Duben - ¢erven




pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouZije jeji hodnotu
diskutuje rizné programy pro feseni problému

hotovy program upravi pro feseni piibuzného problému

Ro¢nik:

Vystupy

U¢ivo

| Casové obdobi

| Mezipfedmétové vazby, poznamky

Algoritmizace a programovani

diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Objekty a komunikace mezi nimi

Zari

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi ptehledny
program k vyfeseni problému

po ptecteni programu vysvétli, co vykona

ovéFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

pouziva soufadnice pro programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouZije jeji hodnotu
diskutuje rizné programy pro feseni problému

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Rijen - prosinec

fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeseni problému

oVeti spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a
svij vybér zdtivodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blokt
hotovy program upravi pro feseni piibuzného problému
zvazuje pristupnost vytvoreného programu riznym skupindm
uzivateld a dopady na n¢

Programovaci projekt a plan

jeho realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu, hodnoty
prvkl seznamu

Nastroje zvuku, upravy seznamu
Import a editace kostymt, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Leden - duben




Tvorba hry s ovladanim, vice seznamii
Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a
seznamy

Data, informace a modelovani

vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti Standardizovana schémata a Kvéten - ¢erven
v mapé a dalSich schématech najde odpovéd’ na otazku modely

pomoci ohodnocenych grafu fesi problémy Ohodnocené grafy, minimalni

pomoci orientovanych grafii fesi problémy cesta grafu, kostra grafu

vytvoii model, ve kterém zndzorni vice soubéznych ¢innosti Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost




